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*W jezyku polskim nie istnieje precyzyjny odpowiednik angielskiego stowa
,workflow”. W niniejszym kontek$cie mozna je rozumie¢ jako ,,protokot”
stanowigcy zbior informacji zawierajacy opisy poszczegdlnych czynnosci
oraz zalecane ustawienia sprz¢tow, pozwalajace na prawidtowe wykonanie
INNOWATIONS fotografii w $wietle UV, tak aby miata warto$¢ dokumentacyjna.

Filtry
Wzornik UV zostat skalibrowany tak aby jak najlepiej odda¢ odwzorowanie koloréw z uzyciem
nastepujacych filtrow:
1.Jasno zottego filtru Kodak Wratten 2e
2. Peca 918
3. Filtracji dokonanej przez matrycg $wiattoczula w aparacie
e Dla UV-IR lub aparatéw zmodyfikowanych, nie posiadajacych w/w filtréw, rekomendowane
jest zastosowanie niebiesko zielonego szklanego filtru BG-38.
Informacje o niniejszym Workflow

Prezentowany workflow zawiera informacje 0 poszczegoélnych etapach zmian w ustawieniach dla
nowych uzytkownikéw wzornika UV. Prosimy zapozna¢ si¢ z UV Innovations setup workflow dla
programu Photoshop, gdzie znajduja si¢ wazne instrukcje dotyczace ustawien RAW, ktore sa
wymagane przed uzyciem workflow. Dostepne na stronie: Www.uvinnovations.com/resources

Uzytkownicy musza wykona¢ zdjecie w trybie RAW aby mdc zastosowac niniejszy workflow. Zrzuty
obrazéw ekranu oraz ustawienia bazujg na Nikon DS80OOE podigczonym do komputera. Obrazy zostaty
wykonane za pomocg programu Nikon Capture Il w systemie operacyjnym Windows 8. Adobe
Photoshop (v.14.12.1) z Camera RAW 8.3 zostaly wykorzystane w celu przetworzenia obrazu.
Osobne krzywe oraz ustawienia przetwarzania RAW dla innych popularnych programéw zostana
udostepnione o ile bedzie na nie zapotrzebowanie. Wiecej na: www.uvinnovations.com.

Pytania i uwagi dotyczace workflow prosimy kierowa¢ na adres mailowy:
info@uvinnovations.com.

W sprawie pytan dotyczacych sprzedazy oraz dostgpnosci produktu prosimy o kontakt z Image
Science Associates pod nr telefonu: 1-888-801-6626 lub www.imagescienceassociates.com

Rozwigzywanie problemdéw

Czgsto zadawane pytania oraz porady dotyczace rozwigzywania probleméw znajdujg si¢ na naszym
blogu pod adresem www.uvinnovations.blogspot.com. Dodatkowe informacje odno$nie stosowania
dokumentacji w $wietle UV, workflows, wyposazenia, zarzadzania plikami oraz innych informacji o
tworzeniu dokumentacji cyfrowych mozna znalez¢ w ksigzce The AIC Guide to Digital Photography
and Conservation Documentation*.

_Spis tresci workflow

Krok Opis Strona#
1 Ustawienie zalecanych ustawien RAW 2-5
2 Rekomendowane ustawienia podczas tworzenia 5

dokumentacji fotograficznej w §wietle widzialnym UV

3 Zapis balansu bieli 6

Warda, Jeffrey (ed.), Franziska Frey, Dawn Heller, Dan Kushel, Timothy Vitale, Gawain Weaver. The AIC Guide to Digital
Photography and Conservation Documentation, 2nd Edition. Washington, D.C.: American Institute for Conservation, 2011.


http://www.uvinnovations.com/resources
mailto:info@uvinnovations.com
http://www.imagescienceassociates.com/
http://www.uvinnovations.blogspot.com/

Ustawienia dla UV Innovations Workflow

Bepieczenstwo
Upewnij si¢ ze wszyscy uzytkownicy maja na sobie okulary chroniace
m wzrok przed promieniowaniem UV. Promieniowanie UV jest
szkodliwe dla ludzkich oczu oraz skory. Powinenie$ rowniez mie¢ przy
KUNIEBZNA sobie czarng pianke lub inny czarny materiat umozliwiajacy zakrycie
UEHRDNA wrazliwych obiektow zabytkowych jesli zajdzie taka konecznosc.
UBZU Ogranicz ekspozycje obiektow na promieniowanie UV zakrywajac

zrodto $wiatta kiedy nie jest potrzebne.

Krok 1: Ustawienia RAW

e Zapisz ustawienia wstgpne RAW dla UV-Innovations aby zastosowac¢ je do Twoich
obrazow. Potrzeba to zrobi¢ tylko i wylacznie raz na komputer/uzytkownika.

e Skopuj plik “uv_innovations_recommended raw_adjustment.xmp” z UV innovation i zapisz
na komputerze w nast¢pujacej lokalizacji (tylko dla systemu Windows):

C:\Users\[tu nazwa komputera uzytkownika]\AppData\Roaming\Adobe\Cameraraw\Settings

** Alternatywnie mozesz zapisa¢ ustawienia dla tworzenia dokumentacji w $wietle UV

samodzielnie, na podstawie ponizszych wskazowek. Przedstawione instrukcje dotycza systemow

Mac oraz Windows. Aby zapoznac¢ si¢ z wiekszg ilo$cig informacji zobacz ,,pomoc” w

programie Photoshop. Nalezy to zrobi¢ tylko i wytacznie raz na komputerze/koncie uzytkownika.
a. Otworz jakikolwiek obrazek w RAW za pomoca Adobe Photoshop Raw.

b. Kliknij ikong O} ,,Camera Calibration”.

Camera Raw 8.3 - Nikon D80OE
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c. Kliknij rozwijane menu ,,Process” 1 wybierz ,,2010”. Zapewni to kompatybilnosc¢ z
wczesniejszymi wersjami programu Photoshop.
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d. Wrd¢ do glownego menu i upewnij si¢ ze wszystkie
suwaki sg wyzerowane*
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Uwaga: Inne wersje profili Aparatu moga mie¢ dodatkowe suwaki. Sprawdz ustawienia w
,Camera Calibration” jesli widzisz dodatkowe suwaki.




e. Przejdz do ,,Tone Curves” (Krzywe totalne) poprzez kliknigcie
ikony £
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f. Ustaw nastepujace krzywe: [~ Tone Curve
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g. Kliknij mata ikong ,i= 4> Camera Raw settings menu, znajdujaca si¢ w prawym goérnym

narozniku tuz nad nawigatorem balansu Bieti

h. Wybierz w menu punkt 22Ve 2€ttings.
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Save Settings

1. Upewnij si¢, ze TYLKO nastgpujace punkty sa P ® e
Zaznaczone: [ white Balance Cancel
“Recovery”, “Fill Light”, “Blacks”, “Brightness”, Vada
“Contrast”, “Clarity”, “Vibrance”, “Saturation”, gg;x Sprawdz zaznaczone
“Parametric Curve”, “Point Curve”, “Camera Cal- ) punkty
ibration” and “Process Version”. Mipaameticane

[V] Point Curve

[Isharpening

[] Luminance Noise Reduction
["] Color Noise Reduction

rayscale Conversion
[C]HsL Adjustments
[ split Toning
[ Transform
[ Lens Profile Corrections

Uwaga: Jesli jest taka potrzeba, mozesz zapisaé D chromati sberaton

[JLens Vignetting

inne, zwykle uzywane ustawienia, tak jak w tym Ml
przypadku wyostrzanie.

[¥] Camera Calibration
[V]Process Version

Auto Settings

[] Apply auto tone adjustments

Apply auto grayscale mix

j- Kliknij ,,zapisz” i ustaw nazwe: uv_innovations_recommended raw_adjustment.xmp

Krok 2: Zalecane ustawienia dla tworzenia dokumencji w widzialnym swietle UV.

Ustaw lampy UV oraz aparat w miejscu przeznaczonym do wykonania dokumentacji, nie
wykazujacym wiasciwosci fluoresencyjnych. Upewnij sie¢, ze wszelkie widzalne $wiatto mozna w
kazdej chwili zakry¢ aby nie padato na przestrzen dokumentacyjna.

a. Lampy oraz aparat ustaw mniej wiecej tak (zobacz schemat zamieszczony ponizej) aby
swiatto padato pod odpowiednim katem i ze zblizona odlegloscig od obiektu ( jesli jest
taka potrzeba, mozesz to ustawi¢ pdzniej). Upewnij sig, ze fotografowany przedmiot
bedzie rOwnomiernie o$wietlony przez zrédlo swiatla UV.

b. Skalibruj monitor komputra jesli jest taka potzeba.

c. Umies¢ filtr na obiektywie aparatu lub uzyj uchwytu do filtru jesli zajdzie taka potrzeba.
Filtry powinny przepuszcza¢ jedynie widialne $wiatlo, w przyblizeniu 420nm do
700nm. Rekomendowane jest zastosowanie Kodak Wratten 2E lub PECA 918.
Zewngetrzny filtr BG-38 lub inne filtry IR moga by¢ potrzebne w przypadku
zmodyfikowanych aparatow.
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Krok 3. Balans bieli

a. Wilacz aparat 1 otworz oprogramowanie do obstugi aparatu na komputerze, na ktérym
prowadzisz dokumentacje.

b. Wiacz zrodto §wiatta UV. Uwaga: Niektore lampy UV wymagaja czasu potrzebnego do
nagrzania. Zazwyczaj w przypadku lamp rteciowych jest to 1-5 minut. Kontynuuj prace przy
wlaczonym $wietle w pomieszczeniu.

c. Uloz wzornik balansu bieli UV-Grey tak aby byt rownomiernie oswietlony przez swiatto UV
i wypelnij maksymalnie kadr aparatu. Upewnij si¢, Zze obszar widzenia aparatu obejmuje
maksymalnie szary wzornik UV.

d. Nie przejmuj si¢ za bardzo ostroscig szarego wzornika UV poniewaz fotografujesz kolor.
Wylacz autofocus w obiektywie.

e. Wylacz swiatlo w pomieszczeniu. Odston (lub wiacz) zrodio $wiatta UV.

f. Ustaw kursor myszy w pozycji umozliwiajacej wykonanie zdjecia lub na przycisku balansu
bieli na ekranie twojego komputera. Zaston lub wylacz monitor komputera zanim wykonasz
zdjecie balansu bieli.

Wykonaj zdjecie balansu bieli i zapisz je wedlug zalecen producenta twojego aparatu.

Wytacz lub zakryj zrodia swiatta UV dopoki nie beda potrzebne podczas wykonywania
zdjecia. Wiacz $wiatto w pomieszczeniu jesli zajdzie taka potrzeba.




